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ชื่อผลงานวิจยั            การพัฒนากระบวนการเรียนการสอนด้วยกลวิธVีisual Learning วิชาองค์ประกอบ
ศิลป์สำหัรบงานคอมพิวเตอร์ เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่3ห้อง3 วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ 

ชื่อผู้วิจัย  สนธิยา โซ๊ะกิ ๊
ตำแหน่ง  อาจารย์ผู้สอน  
วุฒิการศึกษา  บริหารธุรกิจ สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 
สถานศึกษาที่ติดต่อ วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ 
ปีที่ทำวิจัยเสร็จ   พ.ศ.2565 
ประเภทงานวิจัย  ประเภทที่ 1  วิจัยการเรียนการสอน (ชั้นเรียน) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

บทคัดย่อ 

การวิจ ัยครั ้งน ี ้ม ีว ัตถ ุประสงค์เพื ่อ 1) เพื ่อหาประสิทธิภาพของกลวิธี Visual Learning วิชา
องค์ประกอบศิลป์สำหัรบงานคอมพิวเตอร์ เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐานที่กาหนดไว้ 80 /80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้กลวิธีVisual 
Learning เรื ่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์  3) เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที ่มีต่อการใช้
กลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ 

ประชากรที ่ใช้ในการวิจัยครั ้งนี ้ ได้แก่นักศึกษา ชั ้นปวช.3/3 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัย
อาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ ที่ลงทะเบียนเรียน วิชาองค์ประกอบศิลป์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
จำนวน 27 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ กลวิธีVisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและวิเคราะห์เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ย 

1.กลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ มีประสทิธิภาพอยู่ที่80/87.69สูงกว่า
เกณฑ์มาตรฐานที่กำหนดไว้ 80/80 

2.การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิความพึงพอใจกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ 
พบว่าค่าความพึงพอใจ ก่อนการใช้อยู่ 0.77 คะแนน 

3.นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการใช้กลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์อยู่ใน
ระดับดี 
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บทที่ 1 : บทนำ 
ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหา 

จากกระแสการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง มีผลผลักดันให้เกิดการ เปลี่ยนแปลง
แนวคิดในการจัดการเมืองที่เรียกว่าปฏิรูปการเมืองการปกครองซึ่งมีผลมาถึงแนวคิดในการปฏิรูปการศึกษา
ด้วยทั้งนี้เพราะการศึกษาเป็นกลไกสำคัญที่สามารถพัฒนาคุณภาพของบุคคลเพ่ือให้บุคคลเหล่านั้นกลับมา
พัฒนาสังคมเศรษฐกิจและการเมืองของประเทศให้อยู่รอดและทุกคนมีความสุขสาระสำคัญของการปฏิรูป
การศึกษา แสดงออกเป็นตัวกำหนดการปฏิบัติในพระราชบัญญัติการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ซึ่งระบุไว้
ชัดเจนให้มีการจัดการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ เพราะถือว่าเป็นวิธีการ จัดการเรียนการสอนที่จะ
ทำให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้ที่แท้จริงและยั่งยืน (สมภพ สุวรรณรัฐ, มปป. : 1) สำนักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ได้นำหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ขั้นสูง พุทธศกัราช 2557 มาใช้ในการ
จัดการศึกษา 

 
วัตถุประสงค ์

1.เพื่อหาประสิทธิภาพกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์   มาตรฐานที่กำหนด  ไว8้0/80 

2.เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของแบบประเมินควมพึงพอใจโดยใชก้ลวิธVีisualLearningเรื่องการ
จัดการองค์ประกอบศิลป์  

3.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มตี่อการสอนโดยใชก้ลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการ
องค์ประกอบศิลป์  

 
ขอบเขตของการวิจัย 

1.ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษา ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปวช.3/3 
2.ตัวแปรที่ศึกษา 

2.1ตัวแปรอิสระได้แก่คุณลักษณะของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้กลวิธVีisual Learning เรือ่งการ
จัดการองค์ประกอบศิลป์  

2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ,ความพึงพอใจของผู้เรียน 
 

นิยามศัพท ์
องค์ประกอบศิลป์ (Composition) คือ การนำสิ่งต่างๆ มาประยุกต์และดัดแปลง ผนวกความ

สร้างสรรค์ในแต่ละบุคคล แล้วนำมารวมกันตามสัดส่วนและความเหมาะสม จากนัน้สร้างสรรค์เปน็ผลงาน
ออกมาให้เกิดเป็นความน่าสนใจและมีความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวมากที่สุด อีกทั้งความน่าสนใจในแต่ละ
ชิ้นงานนั้นอาจจำเป็นต้องตอบโจทย์และตอบสนองต่อความต้องการของผู้รับสารด้วย เพราะความน่าสนใจนั้น
อาจหมายรวมถึงการนำเสนอภาพรวม การสื่อความหมาย และวัตถุประสงค์ในการออกแบบ 
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บทที่ 2 : แนวคิด ทฤษฎี และผลงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
ประวัติวิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธรุกิจ 
 วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบรหิารธุรกิจตั้งอยู่ที่ 73 หมู่ 9 แขวงหนองจอก เขตหนองจอก 
กรุงเทพมหานคร รหัสไปรษณีย์ 10530 เดมิชื่อมีช่ือว่า “โรงเรียนสตรีศาสนวิทยา” ตั้งขึ้นเพื่อสนองความ
ประสงค์ของบรรดาผู้ปกครองที่ต้องการส่งบุตรหลานเข้าศึกษาทางศาสนาอิสลามและภาษาอาหรับควบคู่กันไป
กับการศึกษาภาคบังคับด้วยเหตุนี้ ท่านอาจารย์สมาน มาลีพันธุ์ ประธานบริหาร จึงตกลงสร้างอาคารคอนกรีต
เสริมเหล็ก 3 ชั้นบนเนื้อที่ 2 ไร่ 1.3 งาน หรือ 3,720 ตารางเมตร พร้อมทั้งดำเนินการขออนุญาตจัดตั้งเป็น
โรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามศึกษาและภาษาอาหรับ ได้รับใบอนุญาตจัดตั้งจากสำนักงานคณะกรรมการ
ส่งเสริมการศึกษาเอกชนกระทรวงศึกษาธิการใบอนุญาตเลขที่ กน. 001/2537 ออกให ้ณ วันที่ 17 พฤษภาคม 
2537 ให้จัดการศึกษาหลักสูตรโรงเรียนสอนศาสนาอิสลามและภาษาอาหรับ ระดับอิสลามศึกษาตอนกลาง (มุ
ตะวัซซีเฎาะฮ์) 3 ป ีและอิสลามศึกษาตอนปลาย (ซานาวียะฮ์) ของกระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2523 โดยมี
นายมนตรี มาลีพันธุ์ เป็นผู้รบัใบอนุญาตจัดตั้ง นายสมศักดิ์ มูฮำหมัด เป็นครูใหญ่  โดยมีศูนย์การศึกษานอก
โรงเรียนกรุงเทพมหานคร ได้ใช้สถานที่เป็นศูนย์ให้การศึกษาระดับประถมศึกษา มัธยมศกึษาตอนต้น และ
มัธยมศึกษาตอนปลายไปพร้อมกันด้วย ในปกีารศึกษา 2550  โรงเรียนสตรีศาสนวิทยา ได้สร้างอาคาร
คอนกรีตแสริมเหล็ก 4 ชั้น หอ้งเรียนอีก 12 ห้อง และขออนุญาตจัดการเรียนการสอน ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชา พาณิชยกรรม สาขาวิชา พณิชยการ และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.) ประเภทวิชา บริหารธุรกิจ สาขาวิชาการบัญชี คอมพิวเตอร์ธุรกิจ และการตลาด ได้รับอนุญาตจัดตั้ง
เมื่อวันที่ 16 พฤษภาคม 2550 โดยมีนายมนตรี มาลีพันธ์ุ เป็นผู้รับในอนุญาตจัดตั้งและเปลี่ยนชื่อเป็น 
“วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ” มีนักเรียน ปวช. และ ปวส. ในปีการศึกษาแรก 259 คน ปัจจุบันมี
นักศึกษารวม 724 คน 
 
ทฤษฎีการเรียนรู ้

ผลงานวิจัยเกี่ยวกับการกลวิธีVisualLearningผู้วิจัยมหีลากหลายดังนั้นผู้วิจัยจึงได้คดัเลือกผลงานวิจัย
ที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้   
Lesley K Sword (2005) ไดก้ล่าวถึงความหมายของการคิดโดยใช้ภาพเป็นสื่อว่าเป็น การคิดแบบองค์รวม 
(Holistic) โดยการคิดประเภทนี้จะใช้รูปภาพ สีกราฟิก  แผนที่ ช่วยในการคิด ซึ่งสอดคล้องกับ ดานันท์มลิทอง 
(2536, อ้างใน กฤษณะ สุยะอ้าย 2552) ว่าการใช้ภาพเป็นสื่อ เป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกับความสามารถ ทางด้านการ
มองเห็นของมนุษย์และใช้ความสามารถนัน้ ในการ จำแนกและแปลความหมายสิง่ที่มองเห็นเพ่ือสามารถ
สื่อสารไดอ้ย่างถูกต้อง เปน็ นความสามารถทาง จักษุสัมผสัในการอ่าน และ เขียนขอ้มูล ดัง้นัน้เทคนิคการ
ส่งเสริมความคดิโดยใช้ภาพเป็นสื่อจึงเป็น เทคนิคที่ส่งเสริมให้ผู้เรียน สังเกต หาความหมายจากภาพที่ครู
นำเสนอและตีความข้อมูลเนือ้หาที่ได้ จากการสังเกต ออกมาเป็นภาษาพูดและภาษาเขียน 
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 วัตถุประสงค์ที่กำหนดโดยการให้นักเรียนได้ดูศึกษาอค์ประกอบของภาพ มุม การจดัวาง การ
สะท้อนแสงเพือ่ให้สามารถทำการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์วาดและออกบบภาพเหมือนจริงได้ 
กฤษณะ สุยะอ้าย (2552) ได้ท าการวิจัยโดยใช้กลวิธีการคิดจากภาพในการสร้างแผนการ สอนภาษาองักฤษ
เพื่อพฒันาความสามารถในการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษเชิงสร้างสรรค์โดย ใชเ้ทคนิคการส่งเสริม
ความคิดโดยใช้ภาพโดยไดปิ้ฏบติัการสอนกบั นกัศึกษาปริญญาตรีจ านวน 28 คน พบวา่ ความสามารถในการ
อ่านภาษาองักฤษและการเขยีนภาษาองักฤษเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน เพิ่มขึน้หลงัจากไดร้ับการเรียนโดยใช้
เทคนิคการส่งเสริมความคิดโดยใชภ้าพเป็นสื่อ 
อรวรรณ น้อยหมอ (2554) ได้ใช้กลวิธีการอ่านภาพเพื่อส่งเสริมความสามารถในการพดู ภาษาอังกฤษและการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จำนวน 25 คน ผลการวิจัยพบว่าความสามารถในการ
พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนสูงขัน้สูงการเรียนโดยการใช ้กลวธีิการอ่านภาพและดูภาพอยู่ในระดับดี 
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บทที่ 3 : ระเบียบวิธีวิจัย 
การพัฒนากระบวนการเรียนการสอนด้วยกลวิธVีisual Learning วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน

คอมพิวเตอร์เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่3ห้อง3วิทยาลัอาชีวศึกษา
ศาสนบริหารธุรกิจผู้วิจัยได้ดำเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 1) ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 2) เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย 3) วิธีการสร้างเครือ่งมือ 4) รูปแบบการวิจัย 5) การเก็บรวบรวมข้อมูล 6) การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากร : ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ครัง้นี้ได้แก่ นักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 3ห้อง3
วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบรหิารธุรกิจ ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพวิเตอรใ์น
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ทั้งหมดจำนวน 27 คน 
 
เครื่องมือ : 1. กลวิธVีisual Learning 
     2.แประเมนิความพึงพอใจการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนด้วยกลวิธีVisual Learning วิชา
องค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ 
     ซึ่งลักษณะแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating scales) แบ่งเป็น 5 ระดับ โดยมีค่า
คะแนนดังนี้  
คะแนน 5 หมายถึง มีอิทธิพลต่อการเลือกศึกษาต่อของนักเรียนอยู่ในระดับดีมาก  
คะแนน 4 หมายถึง มีอิทธิพลต่อการเลือกศึกษาต่อของนักเรียนอยู่ในระดับดี  
คะแนน 3 หมายถึง มีอิทธิพลต่อการเลือกศึกษาต่อของนักเรียนอยู่ในระดับปานกลาง  
คะแนน 2 หมายถึง มีอิทธิพลต่อการเลือกศึกษาต่อของนักเรียนอยู่ระดับน้อย 
คะแนน 1 หมายถึง มีอิทธิพลต่อการเลือกศึกษาต่อของนักเรียนอยู่ระดับน้อยที่สุด 
 
วิธีการสร้างเครื่องมือ : สำหรบัวิธีการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ครั้งนี้  
ผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี้  
1. การจัดทำสื่อการสอนกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ ผู้วจิัยได้ดำเนินการดังนี้ 

1.1 ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้พ พุทธศักราช 2563 คูม่ือและเอกสารที่เกี่ยวข้องกับวิชา
องค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์ 
1.2  ศึกษาวิธีการจัดทำสื่อให้เหมาะสมกับชิ้นงาน จากหนังสือ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 1.3 วิเคราะห์เนื้อหาและกำหนดขอบเขตของเน้ือหา 
1.4  กำหนดจุดประสงค์ทั่วไป จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและคณุลักษณะที่ตอ้งการเน้น 
1.5  กำหนดโครงสร้างและเนื้อหาให้สอดคล้องกบัจุดประสงค์ 
1.6 ดำเนินการจัดทำสื่อการสอนกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ ตามลำดับ
ของจุดประสงค์การเรียน ลำดับเนื้อหาและโครงสร้างที่กำหนดไว้ 
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1.7 นำกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จำนวน 3  
คนและผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ จำนวน 3 คน พจิารณา 
1.8 ปรับปรุงกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ ตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 
1.9 นำกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ไปทดลองใช้ 
1.10 จัดทำสื่อการสอนกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ สมบูรณ์พร้อมที่จะ
นำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนต่อไป 

2. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน กลวธิVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป ์
ผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี้           

2.1 ศึกษาเอกสารและตำราที่เกี่ยวข้องกับ กลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ 
2.2 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากหนังสือตำราและเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
2.3 วิเคราะห์เนื้อหาตามจุดประสงค์จากแผนการจัดการเรียนรู ้

3. การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียนที่มีต่อกลวิธVีisual Learning เรื่องการจัดการองค์ประกอบ
ศิลป์ ผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี้  

3.1ศึกษาเอกสารตำราแนวคิดทฤษฎีบทความทางวิชาการและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกำหนด
วัตถุประสงค์และกรอบแนวคิดในการสร้างแบบสอบถาม 
3.2กำหนดลักษณะของข้อคำถามตามขอบเขตเนื้อหาตามกำหนดวัตถุประสงค์และกรอบแนวคิดใน
การสร้างแบบสอบถาม 
3.3 สร้างแบบสอบถามฉบับร่าง 
3.4 นำแบบสอบถามฉบับร่างที่สร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะนำในการ

ปรับปรุง 
3.5 นำแบบสอบถามที่ปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วใหผู้้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน ตรวจสอบความตรงเชิง

เนื้อหา (Content Validity) และการใช้ภาษา (Wording) โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถาม
กับวัตถุประสงค์ของการวัด (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยให้ลงความเห็นและให้ค่า
คะแนนดังนี้ (มาเรียม นิลพันธุ,์ 2549, หนา้ 117) 
+ 1 ถ้าแนใ่จว่าข้อคำถามนั้นสอดคล้องกับเนื้อหาตามจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
   0 ถ้าไมแ่น่ใจว่าข้อคำถามนั้นสอดคล้องกับเนื้อหาตามจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
 - 1 ถ้าแน่ใจวา่ข้อคำถามนั้นไม่สอดคล้องกับเนื้อหาตามจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 

3.6 นำแบบสอบถามที่ได้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญไปทดลองใช้ (Try out)  กับ
นักเรียนทีไ่ม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแต่มีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 35 คน 
นำแบบทดสอบที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วทำเปน็ฉบับสมบูรณเ์พื่อเก็บข้อมูลต่อไป 
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รูปแบบการวิจัย : ผู้วิจัยได้วางแผนการการวิจัยแบบ One-Group Pretest-Posttest Design โดยใช้กลุ่มเดียว
มีลักษณะของการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ดำเนินกิจกรรมการเรยีนการสอน (Treatment) ทดสอบ
นักเรียนหลงัเรียน (Posttest) (ผ่องพรรณ ตรัยมงคลกูล และสุภาพ 
ฉัตราภรณ์, 2549 : 55) ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
    O1 = การทดสอบก่อนเรียน 
   X = การเรียนการสอนโดยใช้สื่อประสม 

O2 = การทดสอบหลังเรียน 
การเก็บรวมรวมข้อมูล : 

1.นำเข้าสู่การพัฒนากระบวนการเรียนการสอนด้วยกลวิธีVisual Learning วิชา
องค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่3ห้อง3วิทยาลยัอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ 
3.สอนด้วยกลวิธีVisual Learning วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์
เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่3ห้อง3
วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบรหิารธุรกิจ 

วิเคราะห์ข้อมูล : ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี้ 
1.การหาค่าสถิติพื้นฐานคือร้อยละค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนที่ได้จาก

ความพึงพอใจโดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม  ศรสีะอาด, 2543  :  102 – 103) 
2วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของกลวิธVีisualLearningคะแนนจากการทำแบบ

ประเมินความพึงพอใจ โดยหาค่า E1 และ E2  (ยงยุทธ สุทธิชาติ, 2544 : 39 - 40) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
O1  X  O2 
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บทที่ 4 : ผลการดำเนินการวิจัย 
1. การหาประสิทธิภาพของกลวิธVีisual Learning วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรบังานคอมพิวเตอร์เรื่อง
การจัดการองค์ประกอบศิลป์ ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80   
       ในการดำเนินการเพื่อหาประสิทธิภาพของการพัฒนาวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรบังานคอมพิวเตอร์
เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ น้ัน ผู้วิจยัได้ดำเนินการดังต่อไปนี้ 
 1.นำการพัฒนาวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ ได้
ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญมาแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 
ห้อง3 วิทยาลยัอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกจิ ที่ลงทะเบยีนเรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา2565 
แต่ยังไม่เคยเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์มาก่อนและไม่ถูกเลือกให้เป็นกลุมทดลอง 
จำนวน5คนโดยเป็นนักเรียนที่มีผลการเรียนปานกลางทั้งนี้เพื่อสังเกตปฏิกิริยาและสอบถามความคิดเห็นปัญหา
หรือข้อสงสัยในระหว่างที่เรียนด้วยบทเรียนที่ใช้วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์เรื่องการจัดการ
องค์ประกอบศิลป์เป็นต้น ผลการทดลองปรากฏว่านักเรียทำการวาดภาพด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ซึ่งมีคะแนนเต็ม10คะแนนนกัเรียนดังกล่าวสามารถทำคะแนนระหว่างเรียนได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ
7.6คะแนนหรอืคิดเป็นร้อยละ76.00และเมื่อเรียนจบบทเรียนแล้วให้ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรีย
นที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นซึ่งมีคะแนนเต็มเท่ากับ10คะแนนปรากฏว่านักเรียนทำแบบทดสอบได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ8.2
คะแนนหรือคดิเป็นร้อยละ82.00ดังนั้นประสิทธิภาพของวิและไม่ได้ถูกเลือกให้เป็นกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง
ที่ใช้สำหรับทดสอบในขั้นตอนนี้จึงเท่ากับ 76.00/82.00 ซึ่งถือว่ายังไม่ผ่านมาตรฐานตามเกณฑ์ 80/80 
แสดงว่าวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์เรื่องการจัดการองค์ประกอบ
ศิลป์ที่นำมาทดลองใช้กับนักเรียนจำนวน5คนนี้ยังมีประสิทธิภาพต่ำกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 
จึงต้องมีการปรับปรุงแก้ไขเพ่ิมเติม 
 
1.การทดลองใช้สื่อกลวธิีVisual Learning วิชาองค์ประกอบศลิป์สำหรับงานคอมพิวเตอรเ์รื่องการจัดการ
องค์ประกอบศิลป ์

ตารางที1่จำนวนร้อยละค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนโ

ดยใชก้ลวิธVีisual Learning คะแนนร้อยละ µ σ  
———————————————————————————————————— 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน    58.29     5.83     2.02 
 
คะแนนทดสอบหลังเรียน    83.37     8.37              0.47 
———————————————————————————————————— 

 จากตารางที่ 3 พบว่าผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลีย่ 5.83 (σ = 2.02) 

คิดเป็นร้อยละ 58.29 ส่วนผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 8.37 (σ = 0.47) คิดเป็นร้อยละ 
83.37 (ตารางภาคผนวกที่ 1, 2) 
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ตารางที่2การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช ้
กลวิธVีisual Learning 

———————————————————————————————————— 

คะแนน                        µ              D                     
———————————————————————————————————— 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน             5.83 
                  2.54 
คะแนนทดสอบหลังเรียน             8.37 
 

จากตารางที่4พบว่าคะแนนทดสอบหลังเรียนโดยใช้สื่อกลวิธVีisualLearning 
มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอยู่2.54คะแนนนั่นคือคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าค
ะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียนซึ่งเป็นจริงตามคำถามการวิจัยที่ตั้งไว้ (ตารางภาคผนวกที่ 3)  

 
3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการสอนโดยใช้สื่อเกมส์การเรียนรู้ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

µ σ ความหมาย 

1.  ด้านเนื้อหา    
1.1 ถูกต้องตามหลักวิชาการ 4.86 0.35 ดีมาก 
1.2 ตรงตามจดุประสงค์รายวิชา 4.71 0.45 ดีมาก 
1.3 ทันสมัยตอ่ปัจจุบัน 4.66 0.53 ดีมาก 
2.  ด้านแบบประเมนิผลการเรียนรู ้    
2.1 ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวคมชัด 4.60 0.55 ดีมาก 
2.2 เสียงชัดเจน 4.63 0.64 ดีมาก 
2.3 สีสันสวยงาม 4.51 0.55 ดีมาก 
3.  ด้านเวลา    
3.1 เวลาทีใ่ช้เหมาะสมกับเนือ้หา 4.46 0.60 ดี 

รวม 4.60 0.75 ดีมาก 
 
 ผู้วิจัยได้สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการสอนโดยใชส้ื่อเกมสก์ารเรียนรู้ส่วนประกอบ
คอมพิวเตอร์ในด้านเนื้อหาแบบประเมินผลการเรียนรู้และด้านเวลาที่ใช้โดยใช้แบบสอบถามมาตราส่วนประมา
ณค่า 5 ระดับ 
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ตารางที่3ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใชก้ลวิธVีisualLearningจากตารางที่3 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้กลวิธVีisual Learning จำนวน 27 คน 

ในด้านต่าง ๆ ดังกล่าว พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับ ดีมาก มีค่าเฉลี่ย 4.60 (σ = 0.75)  
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บทที่ 5 : สรปุผลการวิจัย 
สรุปผล 

1.ผลการหาประสิทธิภาพของการกลวิธVีisualLearningเรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์  
พบว่า มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนดไว้ 80/80   

          2.ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใชก้ลวิธVีisualLearningเรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ 
พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก 
 
อภิปรายผล 

การพัฒนากลวิธVีisualLearningเรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้   
1.ผลการหาประสิทธิภาพของการกลวิธVีisualLearningเรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์  
พบว่ามีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนดไว้ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่ากลวิธVีisualLearning

เรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ที่ผู้วิจัยสรา้งขึ้นได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญด้านต่างๆ 
และได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญก่อนนำมาทดลองใช้จริงมีความถูกต้องทันสมัย 
มีเนื้อหาสาระครบถ้วนมีความต่อเนื่องมีความกระชับรัดกุมและชัดเจนอีกทั้งนักเรียนยังได้รับคำแนะนำวิธีการเ
รียนรู้จากครูผูส้อนที่จัดการเรียนรู้ ทำใหส้ามารถเรียนรู้ด้วยความเข้าใจ ถูกต้องตามขั้นตอน ซึ่งสอดคล้องกับ  
กฤษณะ สุยะอ้าย (2552) ได้ท าการวิจัยโดยใช้กลวิธีการคิดจากภาพในการสร้างแผนการ สอนภาษาอังกฤษ
เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษเชิงสร้างสรรค์โดย ใชเ้ทคนิคการส่งเสริม
ความคิดโดยใช้ภาพโดยได้ปิฏบติัการสอนกบั นกัศึกษาปริญญาตรีจ านวน 28 คน พบวา่ ความสามารถในการ
อ่านภาษาองักฤษและการเขยีนภาษาองักฤษเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน เพิ่มขึ้นหลงัจากได้รับการเรียนโดยใช้
เทคนิคการส่งเสริมความคิดโดยใช้ภาพเป็นสื่อ 

 
2.ผลการเปรียบเทียบความพอใจโดยการกลวิธVีisualLearningเรื่องการจัดการองค์ประกอบ

ศิลป์พบว่าคะแนนทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอยู่2.54คะแนนทั้งน้ีเนื่องมาจาก
รกลวิธีVisualLearningเรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นได้มีการศึกษาค้นคว้าและ
ผ่านการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความสอดคล้องในการนำรกลวิธVีisualLearningเรื่องการ
จัดการองค์ประกอบศิลป์ไปใช้เป็นสื่อที่เข้าถึงผู้เรียนได้ง่ายมีเนื้อหาที่ทันสมัยเหมาะสมกับนักเรียนและการมอบ 
หมายงานของครูผู้สอนที่เกี่ยวข้องเนื้อหาวิชาและแบบฝึกให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติมีความเหมาะสมทำให้นักเรีย
นมีความสนใจและกระตือรือร้นที่อยากจะเรียนส่งผลให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นซึ่งสอดคล้อง 
ปิยธิดา บวัประเสริฐยิ่ง (2550) ได้ใช้กลวิธีการคิดเชิงมโนภาพในการพัฒนา ความเข้าใจในการอ่าน
ภาษาอังกฤษและความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนได้โดยพบว่าความสามารถ
ในการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษเชิงสร้างสรรค์คัของนกัเรียน เพิ่มขึ้นหลงัจากใช้กลการคิดเชิงมโนภาพ 
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ข้อเสนอแนะ  
1. ข้อเสนอแนะในการนำสื่อไปใช ้

1.1 วิธีการสอนแบบใช้งานน่าจะเป็นวิธีสอนที่สามารถนำไปใช้สอนในเรื่องความรู้เกี่ยวกับ
ส่วนประกอบคอมพิวเตอรใ์นระดับช้ันอื่นๆ ได้อย่างดี 

2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
  1.1ควรวิจัยเนื้อหาเรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ไปสร้างเป็นบทเรียนแบบโปรแกรมและ

ทดลองสอนเปรียบเทียบผลการเรียนกับสื่อประสมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นผู้วิจัยสร้างไว้ควรวิจัยการ
กลวิธVีisualLearningเรื่องการจัดการองค์ประกอบศิลป์ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ไปปรับปรุงแก้ไข
และทดลองใชก้ับนักเรียนและกลุ่มตัวอย่างอื่น เพื่อดูว่าได้ผลแตกต่างกันหรือไม ่
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