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ชื่อผลงานวิจยั             การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียเพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     
          วิชาภาษาอาหรับ 4 ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 ห้อง 2    
          วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ ปีการศึกษา 2565 

ชื่อผู้วิจัย           สมชาย มะหะมาน 
ตำแหน่ง  อาจารย์ผู้สอน  
วุฒิการศึกษา ปริญญาตรีนิติศาสตร์อิสลาม (Islamic low)  จากมหาวิทยาลัย AL-AZHAR กรุง

ไคโร ประเทศอียิปต์         
สถานศึกษาที่ติดต่อ วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ 
ปีที่ทำวิจัยเสร็จ   พ.ศ.2565 
ประเภทงานวิจัย  ประเภทที่ 1  วิจัยการเรียนการสอน (ชั้นเรียน) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1) ศึกษาวิธีการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียในวิชาภาษาอาหรับ 4 ของ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 เรื่องห้องเรียน วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ 
ปีการศึกษา 2565 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนวิชาภาษาอาหรับ 
4 ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 ที่สอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียน ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาการตลาด วิทยาลัยอาชีวศึกษาศา
สนบริหารธุรกิจ ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาอาหรับ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 22 คน   
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก่  สื่อมัลติมีเดียวิชาถาษาอาหรับ 4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  
 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่  ค่าร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและวิเคราะห์
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ย 
ผลการวิจัย 

1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอาหรับ 4 ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 
2 เรื่อง ห้องเรียน ที่สอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย พบว่าผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย 5.59 

(=0.66) ส่วนผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 8.05(=1.13)    
 2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนภาษาอาหรับ 4 ของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 ที่สอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย พบว่าคะแนนทดสอบหลังเรียนวิชา
ภาษาอาหรับ 4 มีค่าเฉลี่ยสูงกว่า คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยู่  2.46 คะแนน 
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ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
ปัจจุบัน สังคมได้มีการพัฒนากันอย่างต่อเนื่อง ไม่ว่าจะเป็นด้านการเมือง สังคม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี 

รวมถึงในด้านการศึกษา ซึ่งมีการพัฒนาไปอย่างกว้างขวาง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ผู้สอนบรรยาย 
อภิปรายเพียงอย่างเดียวไม่เพียงพอต่อการให้ความรู้ และดึงความสนใจของผู้เรียนให้สนใจกับบทเรียนได้
เท่าที่ควร ส่งผลให้การเรียนการสอนแบบเดิม ๆ ล้าสมัยลงไปเรื่อย ๆ ดังนั้นการนำเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการ
สอนทำให้การเรียนการสอนเกิดผลสัมฤทธิ์ได้มากขึ้น 
 วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นกำลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มี
ความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจต
คติที่จำเป็นต่อการศึกษา การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐาน
ความเชื่อที่ว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ (หลักสูตรอิสลามศึกษา ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 : 3)  จึงได้จัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอาหรับ 3
พร้อมทั ้งมีกระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้หลักจริยธรรม และคุณธรรม  เพื ่อให้นักเรียนได้ศึกษาความ
เจริญก้าวหน้าในด้านวิทยาการและสิ่งต่าง ๆ  ที่นำมาปฏิบัตใิช ้

การสอนวิชาภาษาอาหรับ 4 ครูผู้สอนพบปัญหานักเรียนส่วนใหญ่ ขาดความสนใจใฝ่ที่จะเรียน โดยคิด
ว่าเป็นเรื่องที่ปฏิบัติกันอยู่เป็นประจำทุกปี ไม่จำเป็นต้องเรียนรู้ก็ได้ ซึ่งเป็นความเข้าใจที่ไม่ถูกต้อง   เมื่อ
ครูผู้สอนจะสอนโดยใช้วิธีการบรรยาย อธิบาย การให้งานกลุ่ม (ใบงาน) กับนักเรียน ก็มักจะไม่ได้รับความ
ร่วมมือในการเรียนการสอนหรือการส่งงาน จึงส่งผลให้เกิดความเบื่อหน่ายและไม่น่าสนใจทั้งผู้สอนและผู้เรียน
และมีผลการประเมินการสอนที่ไม่สอดคล้องกับความต้องการ 
 ซึ่งสภาพปัญหาดังกล่าวนี้ชี้ให้เห็นว่าปัญหาในการจัดการเรียนการสอนควรได้รับการปรับปรุงแก้ไข  
เพื่อให้การเรียนวิชาภาษาอาหรับ 4 สมัฤทธิ์ผลตามจุดประสงค์ของการจัดการเรียนการสอน  นำมาซึ่งแนวทาง
ในการแก้ปัญหาได้แก่ การจัดทำสื่อในรูปแบบมัลติมีเดีย ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อความเหมาะสมและ
ความสนใจของผู้เรียน   โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและลงมือฝึกทำแบบฝึกหัดจากสื่อมัลติมิเดียพร้อมสรุปผลได้
อย่างถูกต้องแม่นยำ ดังนั้นในฐานะครูผู้สอนวิชาภาษาอาหรับ 4 จึงได้จัดทำและนำเสนอสื่อ มัลติมีเดีย มาใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน เพื่อเป็นแรงจูงใจให้นักเรียนมีความสนใจ 
และได้รับความรู้เพิ่มมากขึ้น  
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. ศึกษาวิธีการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียในวิชาภาษาอาหรับ 4 ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) ชั้นปีที่ 2 โดยสื่อมัลติมีเดีย 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนวิช าภาษาอาหรับ 4 ของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 ที่สอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  หมายถึง ผลการเรียนที่มีการเปลี่ยนแปลงหลังการทำการเรียนการสอนโดย
ใช้สื่อมัลติมีเดยีแล้วมีการพฒันาที่ดีขึ้น 
 นักเรียน หมายถึง  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสน
บริหารธุรกิจ ที่ลงเรียนวิชาภาษาอาหรับ 4  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565  จำนวน  22  คน    
        การสอนโดยใช้สื่อ มัลติมีเดีย หมายถึง การถ่ายทอดองค์ความรู้ การบรรยายจากสื่อคอมพิวเตอร์
ด้วยสื่อมัลติมีเดีย 
 หลักสูตรอิสลามศึกษา หมายถึงหลักสูตร อิสลามศึกษา พุทธศักราช  2550 (ปรับปรุง พุทธศักราช  
2564) 

วิชาภาษาอาหรับ หมายถึง วิชาที่ว่าด้วยเรื่องความรู้ ความเข้าใจ ทักษะการอ่าน การท่องจําคำศัพท์ 
และการสนทนาภาษาอาหรับโดยสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจําวัน  
ขอบเขตของการวิจัย 

1.   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ ที่ลงเรียนวิชาภาษาอาหรับ 4  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
จำนวน  22   คน     

2.   ตัวแปรทีศ่ึกษา  
  2.1    ตัวแปรอิสระ ได้แก่ วธิีสอนแบบใชส้ื่อ มัลติมีเดีย  
  2.2   ตัวแปรตาม  ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.) ชั้นปีที่ 2 จำนวน  22   คน    

แนวความคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการแก้ไขปัญหาการเรียนการสอน  

 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ 8 ขั้น ของกาเย่ (Gagne) ทฤษฎีของกาเย่

นี้จะให้ความสำคัญในการจัดลำดับขั้นการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้  

สิ ่งเร้า สิ ่งแวดล้อมภายนอกกระตุ ้นผู ้เรียนให้เกิดการเรียนรู ้ และสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน ว่ามีการ

ตอบสนองอย่างไร เพื ่อที ่จะจัดลำดับขั ้นของการเรียนรู ้ให้ ผู ้เร ียนได้ถูกต้อง ทฤษฎีการเรียนรู ้ 8 ขั้น 

ประกอบด้วย  

1.  การจูงใจ ( Motivation Phase) การคาดหวังของผู้เรียนเป็นแรงจูงใจในการเรียนรู ้
2.  การรับรู้ตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ (Apprehending Phase) ผู้เรียนรับรู้สิ่งที่สอดคล้องกับความตั้งใจ 
3.  การปรุงแต่งสิ่งที่รับรู้ไว้เป็นความจำ (Acquisition Phase)  เพื่อให้เกิดความจำระยะสั้นและ 

ระยะยาว 
4.  ความสามารถในการจำ (Retention Phase) 
5.  ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปแล้ว (Recall Phase) 
6.  การนำไปประยุกต์ใช้กับสิ่งที่เรียนรู้ไปแล้ว (Generalization Phase) 
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7.  การแสดงออกพฤติกรรมที่เรียนรู้  (Performance Phase) 
8.  การแสดงผลการเรียนรู้กลับไปยังผู้เรียน (Feedback Phase)  ผู้เรียนได้รับทราบผลเร็วจะทำให้มี

ผลดีและประสิทธิภาพสูง                    

ความหมายและความสำคัญของการจัดการเรียนการสอน 

 การจัดการเรียนการสอน มีผู้ให้ความหมายที่คล้ายคลึงกัน  ในหลักการแต่มีรายละเอียดที่แตกต่างกัน 

ดังนี้ 

  วรัทยา   ธรรมกิตติภพ (2548 : 24) ได้สรุปการเรียนการสอน หมายถึง ขั้นตอน ข้อเสนอแนะใน
การดำเนินการจัดการเรียนการสอนให้สัมพันธ์กับเนื้อหา เพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้หรือเกิดประสิทธิผลแก่
ผู้เรียน หรือบรรลุวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
  อาภรณ์  ใจเที ่ยง (2546 : 72) ให้ความหมายการเรียนการสอน หมายถึง การปฏิบัติต่าง ๆ           
ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนและการกระทำทุกสิ่งทุกอย่างที่จัดขึ้นจากความร่วมมือระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
เพื่อให้การสอนดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพและการเรียนรู้ของผู้เรียนบรรลุสู่จุดประสงค์การสอนที่กำหนดไว้ 
  ไสว   ฟักขาว (2544 : 18)  ให้ความหมายการเรียนการสอน หมายถึง กระบวนการที่มีการ
วางแผนเพื่อจัดสภาพการณ์ให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรีย นใน
ด้านต่าง ๆ ตามเป้าหมายที่วางไว้ ซึ่งในระหว่างการปฏิสัมพันธ์นั้นผู้สอนก็จะได้เรียนรู้จากผู้เรียนด้วย 
  อรทัย  มูลคำและสุวิทย์   มูลคำ (2544 : 11) ได้ให้ความหมาย การเรียนการสอน หมายถึง การ
จัดกิจกรรมประสบการณ์หรือสถานการณ์ใด ๆ ที่มีความหมายกับ   ผู้เรียน ได้ลงมือปฏิบัติและปฏิสัมพันธ์กับ
สิ่งเหล่านี้ด้วยตนเอง โดยการสังเกต วิเคราะห์ ปฏิบัติ สรุป เพื่อสร้างนิยามความหมายและผลิตองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง ทำให้เกิดการเรียนรู้ทุกด้านอย่าง สมดุล 
  กรมวิชาการ (2544) ให้ความหมายการเรียนการสอน หมายถึง ขั้นตอนที่ครูนำกิจกรรมต่าง ๆ  
ที่กำหนดไว้ในแผนการเรียนรู้มาสู่การปฏิบัติจริง โดยเน้นนักเรียนเป็นสำคัญเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และ
มีคุณลักษณะตามเป้าหมายที่ต้องการ 
  จากที่กล่าวมาข้างต้นพอสรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนนั้นหมายถึง สภาพการเรียนรู้         
ที่กำหนดขึ้นเพื่อนำผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย เพื่อให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนการสอนที่กำหนดไว้ในแผนการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหาและสภาพแวดล้อม การเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ  โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 

 ความสำคัญของกิจกรรมการเรียนการสอน 
  กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นองค์ประกอบที่สำคัญ  เพราะกิจกรรมการเรียนการสอนของ
ผู้เรียนและผู้สอนที่เหมาะสมจะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อย่างแท้จริง  (อาภรณ์  ใจเที่ยง , 2546 : 72 อ้างถึง 
วารี   ถิระจิตร   เชาวกีรติพงศ์ , 2530 : 162-163) ได้กล่าวถึง ความสำคัญของกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ดังนี ้
 1.  กิจกรรมช่วยเร้าความสนใจของเด็ก 
 2.  กิจกรรมจะเปิดโอกาสให้นักเรียนประสบความสำเร็จ 
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 3.  กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังความเป็นประชาธิปไตย 
 4.  กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังความรับผิดชอบ 
 5.  กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังและส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์
 6.  กิจกรรมจะช่วยให้นักเรียนได้มีการเคลื่อนไหว 
 7.  กิจกรรมจะช่วยให้นักเรียนได้รู้สึกสนุกสนาน 
 8.  กิจกรรมชว่ยให้เห็นความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 9.  กิจกรรมชว่ยขยายความรู้และประสบการณ์ของเด็กให้กว้างขวาง 
 10.  กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมความงอกงามและพัฒนาการของเด็ก 
 11.  กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมทักษะ 
 12.  กิจกรรมจะช่วยปลูกฝังเจตคติที่ด ี
 13.  กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมให้เด็กรู้จักทำงานเป็นหมู่ 
 14.  กิจกรรมจะช่วยให้เด็กเกิดความเข้าใจในบทเรียน 
 15.  กิจกรรมจะช่วยส่งเสริมให้เด็กเกิดความซาบซึ้ง ความงามในเรื่องต่าง ๆ 
 ดังนั ้น ผู ้สอนจึงไม่ควรละเลยที่จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้น่าสนใจ ให้สอดคล้อง กับวัย 
สติปัญญา ความสามารถของผู้เรียน และเนื้อหาของบทเรียนนั้น โดยต้องจัดอย่างมีจุดมุ่งหมาย 

 จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
 การจ ัดก ิจกรรมการเร ียนการสอน ชาต ิชาย พ ิท ักษ ์ธนาคม (2544 : 238)  ได ้กล ่ าวถึ ง                
จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 
  1.  เพื่อให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาการทางร่างกาย  อารมณ์  สังคม  และสติปัญญา ไปพร้อมกัน 
  2.  เพื่อสนองความสามารถ ความถนัด ความสนใจของผู้เรียนทุกคน ซึ่งแต่ละคนจะมีแตกต่างกัน 
  3.  เพื่อสร้างบรรยากาศการเรียนการสอน ให้ผู้เรียนเรียนด้วยความเพลิดเพลินไม่เกิดความรู้สึก
เบื่อหน่ายในการเรียน 
  4.  เพื่อสนองเจตนารมณ์ของหลักสูตร ให้ผู้เรียนได้คิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็นและ  เกิดทักษะ
กระบวนการ 
  5.  เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนกล้าแสดงออก และมีส่วนร่วมในการเรียน ผู้สอนจึงควรจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนทุกครั้ง เพื่อประโยชน์แก่ผู้เรียนเป็นสำคัญ 
 สอดคล้องกับ ไสว   ฟักขาว (2544 : 25-26) ที่ได้กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่ดีนั้น จะทำให้เกิดสิ่งต่อไปนี ้
  1.  ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความหมายและมีเป้าหมาย 
  2.  ผู้เรียนได้ใช้วิธีการเรียนรู้แบบ “ฉลาดรู”้ 
  3.  ผู้เรียนมีการพัฒนาการเรียนรู้ที่จะทำใหรู้้จริง รู้แจ้ง รูล้ึกซึ้งและเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่องตลอด                  
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  4.  ผู้เรียนสามารถนำความรู้ไปใช้อย่างเหมาะสมบนพื้นฐานของการรู้จักตนเอง การผสมผสานใน
ศาสตร์ต่าง ๆ และใช้อย่างมีคุณธรรม เพื่อพัฒนาชีวิตและสังคม 
  5.  ผู้เรียนมีการพัฒนาอย่างสมดุลในคุณลักษณะทางกายปัญญาคุณธรรมและทักษะการใช้ชีวิต 
 จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังกล่าวสรุปได้ว่า  ครูผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนทุกครั้ง เพื่อประโยชน์แก่ผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเรียนรู้อย่างมีความสุข การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนเป็นหัวใจของการนำผู้เรียนไปสู่จุดหมายหลักของหลักสูตรผู้เรียนจะเกิดการเรี ยนรู้ได้ดี      
มุ่งพัฒนาผู้เรียน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นการปฏิบัติจริง เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ   
ติดตัว สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตได้                                              
 
งานวิจัยในประเทศ  

ผลงานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาการสอนวิชาภาษาอาหรับ 4 โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใชส้ื่อมัลติมีเดีย เข้า
มาช่วยในการสอน ผู้วิจัยจึงได้คัดเลือกผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี ้  
 คชา โกศิลา (2563 : บทคัดย่อ) การศึกษาครั้งนี้มีมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ มัลติมีเดีย ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด 3) เพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ม ีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา การบริหารจัดการ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สำหรับ นักเรียนปริญญาตรีสถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษา
อุดรธานี สถาบันการอาชีวศึกษา ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 16 คน 
ได้มาโดยการสุ ่มแบบแบ่งกลุ ่ม  (Cluster Sampling) เครื ่องมือที ่ใช้ในศึกษาประกอบด้วย 1) บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา การบริหาร จัดการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนและหลังเรียน เป็นแบบทดสอบ  แบบปรนัย ชนิดเลือกคำตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ 3) 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ  บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา การบริหารจัดการ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อการศึกษา ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และทดสอบค่า ( t-test ) ผลการศึกษาพบว่า 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา การบริหาร
จัดการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียน ปริญญาตรีสถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ที ่กำหนด 2. ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของผู ้เรียนที ่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา การบริหาร จัดการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียนปริญญาตรีสถาบันการ
อาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 3. ความ
พึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา การบริหารจัดการเครือข่าย  อินเทอร์เน็ต 
สำหรับนักเรียนปริญญาตรีสถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 อยู่ในระดับมาก 
 ธณัชช์นรี สโรบล (2563 : บทคัดย่อ) บทความวิจัยฉบับนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อ 1) พัฒนาและหา
ประสิทธิภาพของสื่อ มัลติมีเดียเรื่องการสื่อสารเพื่อการบำบัดทางการพยาบาลจิตเวชให้มีประสิทธิภาพตาม



7 

 

เกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการ
สื่อสารเพื่อการบำบัดทางการพยาบาลจิตเวช 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนพยาบาลต่อสื่อมัลติมีเดีย
เรื่องการสื่อสารเพื่อการบำบัดทางการพยาบาลจิตเวช กลุ่มตัวอย่าง  เป็นนักเรียนพยาบาล หลักสูตรพยาบาล
ศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 วิทยาลัยพยาบาลบรมราช ชนนีเชียงใหม่ จำนวน 80 คน แบ่งเป็นเพศหญิง 71 คน 
เพศชาย 9 คน ชายเครื่องมือที่ใช้ใน การวิจัยมี 3 ข้อคือ 1) สื่อมัลติมีเดียเรื่องการสื่อสารเพื่อการบำบัดทางการ
พยาบาลจิตเวช 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียน 
พยาบาลที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเรื่องการสื่อสารเพื่อการบำบัดทางการพยาบาลจิตเวช วิเคราะห์  ข้อมูลทั่วไปและ
ความพึงพอใจของนักเรียนพยาบาล โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ การแจกแจงความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์  ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อ
มัลติมีเดียเรื่องการสื่อสารเพื่อการบำบัดทางการพยาบาลจิตเวชของนักเรียนพยาบาลด้วยสถิติ Dependent 
Sample T - Test ผลการศึกษาพบว่าสื่อมัลติมีเดียเรื่องการสื่อสารเพื่อการบำบัดทางการพยาบาลจิตเวชที่
พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 82.73/84.28 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่กำหนดไว้ มีคะแนนเฉลี่ย ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังการเรียนรู้เพิ่มขึ้นจากก่อนใช้ 6.94 คะแนน อย่างมีนัยสำคัญทาง สถิติที่ระดับ 0.05 และ
ความพึงพอใจของนักเรียนพยาบาลที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเรื่อง การสื่อสารเพื่อการบำบัดทางการพยาบาลจิตเวช
ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
 ปรเมศวร์ สิริสุรภักดี(2561: บทคัดย่อ)การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย
คอมพิวเตอร์เรื่อง หลักการ ทำงานของคอมพิวเตอร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ นักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์3) ประเมินความพึง
พอใจของนักเรียน กลุ่มตัวอย่าง ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 โรงเรียนวัดพุทไธศวรรย์ 
จำนวน 30 คน ซึ ่งได้มาจากการสุ ่ม อย่างง่าย เครื ่องมือที ่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) สื ่อมัลติมีเดีย
คอมพิวเตอร์ เรื่อง หลักการท างานของ คอมพิวเตอร์ 2) แบบประเมินคุณภาพ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และ 4) แบบสอบถาม ความพึงพอใจ ผลการวิจัย พบว่า สื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ที่พัฒนามี
คุณภาพอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.18 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.83 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อ
มัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.14 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.70 

สมทวี มานวงค์(2562: บทคัดย่อ) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลัง
เรียนวิชาอัลกุรอานศึกษา 9 ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปีที่ 2 เรื่อง บัญญัติ
การถือศีลอด ที่สอนโดยใช้สื่อ มัลติมีเดีย  พบว่าคะแนนทดสอบหลังเรียนวิชาอัลกุรอานศึกษา 9 เรื่องบัญญัติ
การถือศีลอด มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอยู ่4.50  คะแนนทั้งนี้เนื่องมาจากการใช้สื่อ มัลติมีเดีย 
และการใช้เทคนิคต่าง ๆ มาช่วยในการจัดการเรียนการสอน โดยผ่านการพิจารณาและเห็นชอบของอาจารย์ผู้
ตรวจสอบซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชนิดาภา  กัลยานี  (2555 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้สื ่อ Power point และใบงาน ในรายวิชาโปรแกรมสำเร็จรูปเพื่องานบัญชี ระดับชั ้น ปวส.1 วิทยาลัย
บริหารธุรกิจและการท่องเที่ยวนครราชสีมา พบว่าผลสำฤทธิ์ของการใช้สื่อ Power point และใบงาน ในรายวิชา
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โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่องานบัญชี รหัส 3201-2011 การใช้แบบทดสอบก่อนเรียนผลปรากฏว่านักศึกษาส่วน
ใหญ่ ได้ผลคะแนนในระดับพอใช้ค่าเฉลี่ยคะแนนเท่ากับ 41.67 คะแนน  การใช้แบบทดสอบหลังเรียนและการ
ใช้สื่อ Power point และใบงาน ในรายวิชาโปรแกรมสำเร็จรูปเพื่องานบัญชี รหัส 3201-2011 ผลปรากฏว่า
นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นจากเดิม คิดเป็นร้อยละ 54.00 แสดงว่าการใช้สื่อ Power point และใบงาน ใน
รายวิชาโปรแกรมสำเร็จรูปเพ่ืองานบัญชี รหัส 3201-2011 มีผลทำให้นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อยู่ใน
ระดับดี คือได้คะแนนเฉลี่ย 64.17 คะแนน 

จากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่กล่าวมาทั้งหมด  จะเห็นได้ว่าการสอนวิชาภาษาอาหรับ 4 มี
ความจำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เพื่อให้นักเรียนได้รับการฝึกฝน อบรม 
ให้มีความรู้ความสามารถตามที่วิทยาลัยกำหนด และเป็นที่ยอมรับจากสังคมภายนอก 
งานวิจัยต่างประเทศ 

ยัลซินัลท ์(Yalcinalp) ได้ทดลองใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาเคม ีเรื่องโมเดล ซึ่งเป็นนกัเรียนที่มักมี
ความเข้าใจคลาดเคลื่อนอยู่เสมอ จากผลการทดลองก็พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมตอนปลายที่เรียนเรื่องโมเดล 
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเข้าใจบทเรียนมากขึ้น ใช้เวลาในการเรียนน้อยกว่าเรียนปกติและมี
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนดีกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยการสอนตามปกติ 

คาโฟริโอ (Caforio) ได้วิจัยเกี่ยวกับการออกแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ลักษณะ
ติวเตอร์สำหรับนักเรียนวิชาชีพเสริมสวย ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาชีพเสริมสวย โดยแบง่นักเรียนเป็นสองกลุ่ม คือ
กลุ่มทดลองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างอิสระกับกลุ่มควบคุมที่เรียนบทเรียนตามปกติ การวิจัยพบว่า 
กลุ่มทดลองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างอิสระมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยการสอน
ตามปกต ิ

จากผลการวิจยัทั้งในประเทศและต่างประเทศพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทำให้นักเรียนมี
ทัศนคติที่ดตี่อกลุ่มสาระทีส่อนและทำใหผ้ลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทำ
ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนมากขึ้น และมีการใช้เวลาเรียนน้อยกว่าปกติ ทำให้เกิดความสนุกสนาม
เพลิดเพลิน จึงมีการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนานักเรียนมาก
ขึ้น 
 
การกำหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ ที่เรียนวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร ในภาคเรียนที่ปีการศึกษา 
2565  จำนวน 22 คน 
เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย  

 1. สื่อมัลติมีเดีย วิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร ด้วยสื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2  
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 2. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 ที่สอนโดยใชส้ื่อมัลติมีเดีย 
วิธีการสร้างเครื่องมือ 

 สำหรับวิธีการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี้ 
การจัดทำสื่อมัลติมีเดีย ภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) ชั้นปีที่ 2 ผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี ้  

  1.1.   ศึกษาหลักสูตรอิสลามศึกษา แบบเรียนวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคารแผนการ
จัดการรียนรู้ และเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
  1.2.    ศึกษาวิธีการจัดทำสื่อมัลติมีเดีย จากวิทยากรที่ให้การอบรม  และเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
  1.3.   วิเคราะห์เนื้อหาและกำหนดขอบเขตของเนื้อหา 
  1.4.   กำหนดจุดประสงค์ทั่วไป  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม และคุณลักษณะที่ต้องการเน้น 
                     1.5.   กำหนดโครงสร้างและเนื้อหาให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
                     1.6.   ดำเนินการจัดทำสื่อ มัลติมีเดีย ตามลำดับ 
  1.7   นำสื่อ มัลติมีเดีย ให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาพิจารณา จำนวน 3  ทา่น ดังนี้ 

1 ) นายสมศักดิ์ มูหะหมัด 
2 ) นายประสทิธิ์ เจริญผล 
3 ) นายสมชาย ผิวงาม 

     1.8   ปรับปรุงสื่อ มัลติมีเดีย ตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 
  1.9   จัดทำสื่อ มัลติมีเดีย สมบูรณ์พร้อมที่จะนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ต่อไป 
  การสร้างแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร ผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี้  
  2.1   ศึกษาเอกสารและตำราที่เกี่ยวข้องกับภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร 
  2.2   ศึกษาวิธกีารสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากหนังสือ  ตำรา  และ
เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
  2.3   วิเคราะห์เนื้อหาตามจุดประสงค์จากแผนการสอน 

2.4   สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้ครอบคลุมเนื้อหาตามจุดประสงค ์  
  2.5 นำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 คน พิจารณา เพื่อนำมาวิเคราะห์หาค่า
ดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  (IOC)  ดงันี ้

1) นางเมทิน ีอิมามี 
2) นางยุพา ไทพิทักษ์ 
3) นางสาววิศัลยา ทองทับ 

  2.6  ปรับปรุงแบบทดสอบตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ   
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  2.7  นำแบบทดสอบทีไ่ดจ้ากการแนะนำไปปรับปรุงใหม่  และนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนต่อไป 
 
วิธีดำเนินการทดลอง  

   1. นำสื่อ มัลติมีเดีย ไปใช้จริงกับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที ่
2 ปีการศึกษา 2565  โดยดำเนินการดังน้ี 

   1.1  นักเรียน ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ของภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร 
   1.2  นักเรียน ทำแบบทดสอบก่อนเรียน ภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร 
   1.3  นักเรียน ศึกษาวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร ตามสื่อมัลติมีเดีย 
   1.4  นักเรียน ทำแบบทดสอบหลังเรียน    
 2.   ครูนำคำตอบที่ได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน(Pre - test) และหลัง
เรียน (Post - test) ไปตรวจให้คะแนนโดยขอ้ที่ตอบถกูให ้1 คะแนน ข้อที่ตอบผิด ให้ 0 คะแนน 
 3.  นำผลการตรวจสอบแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pre - test) หลังเรียน (Post - 
test) ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิต ิ
 

การวิเคราะหข์้อมูล 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ดำเนินการดังนี้ 
 1.  การหาค่าสถิติพื้นฐาน คือร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนที่ได้จากการทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน  โดยใช้สูตรดังนี้   (บุญชม  ศรีสะอาด,  2543  :  102 – 103) 
  1.1  ค่าร้อยละ 

   P  =   100x
N

f  

   เมื่อ      P        แทน  ค่าร้อยละ 
              f            แทน  ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
              N           แทน  จำนวนความถี่ทั้งหมด 

1.2   ค่าเฉลี่ย 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาวิธีการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียในวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร ด้วย

สื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสน
บริหารธุรกิจ ปีการศึกษา 2565 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฏดังนี ้  

ตารางที่  1  แสดงจำนวนร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบก่อนเรียน
และคะแนนทดสอบหลังเรียนวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื ่องธนาคาร ด้วยสื ่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2  

  คะแนน                         ร้อยละ                     x̅                      
——————————————————————————————————————— 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน                                55.91                    5.59                          0.66 
  
คะแนนทดสอบหลังเรียน                                80.00                    8.05                           1.13 
——————————————————————————————————————— 

จากตารางที่ 1   พบว่าผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย  5.59 ( =0.66)   คิดเป็น
ร้อยละ 55.91 

ส่วนผลสัมฤทธิข์องคะแนนทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 8.05 ( = 1.13) คิดเป็นร้อยละ 80.00 (ตาราง
ภาคผนวกที่  1,  2) 
ตารางที ่ 2 การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนวิชาภาษา
อาหรับ 4 เรื่องธนาคาร ด้วยสื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 

——————————————————————————————————————— 

คะแนน             x̅                  D              
——————————————————————————————————————— 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน          5.59 
                           2.46 
คะแนนทดสอบหลังเรียน          8.05 
——————————————————————————————————————— 
 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนทดสอบหลังเรียนภาษาอาหรับ 4 มีค่าเฉลี่ยสูงกว่า คะแนนทดสอบก่อน
เรียนอยู่ 2.46 คะแนน นั่นคือคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียนสูงกว่า คะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อน
เรียน เป็นจริงตามคำถามการวิจัยที่ตั้งไว้ (ตารางภาคผนวกที่  3) 
 
 
 



12 

 

สรุปผลการวิจัย 
การศึกษาวิธีการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียในวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่องการธนาคารด้วยสื่อมัลติมีเดีย ของ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ ปีการศึกษา 
2565 สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้   

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนวิชาภาษาอาหรับ 4 เรื่อง
ธนาคาร ด้วยสื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 เรื่องธนาคาร พบว่า
คะแนนทดสอบหลังเรียนภาษาอาหรับ 4 เรื่องธนาคาร  มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอยู่  2.46  
คะแนนทั้งนี้เนื่องมาจากการใช้สื่อ มัลติมีเดีย และการใช้เทคนิคต่าง ๆ มาช่วยในการจัดการเรียนการสอน โดย
ผ่านการพิจารณาและเห็นชอบของอาจารย์ผู้ตรวจสอบซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  ปรเมศวร์ สิริสุรภักดี
(2561: บทคัดย่อ)การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์เรื่อง หลักการ 
ทำงานของคอมพิวเตอร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 
นักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์3) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน กลุ่มตัวอย่าง 
ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 โรงเรียนวัดพุทไธศวรรย์ จำนวน 30 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่ม 
อย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) สื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ เรื่อง หลักการท างานของ 
คอมพิวเตอร์ 2) แบบประเมินคุณภาพ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 4) แบบสอบถาม ความ
พึงพอใจ ผลการวิจัย พบว่า สื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ที่พัฒนามีคุณภาพอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.18 และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.83 2) นักเรียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน เรียนอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมคีวามพึงพอใจต่อส่ือมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก 
มีค่าเฉลี่ย 4.14 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.70 
 

ข้อเสนอแนะ 
1.  ข้อเสนอแนะในการนำสื่อ มัลติมีเดีย ไปใช ้

1.1 สามารถนำไปพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับนักเรียน นักเรียนในกลุ่มการเรียนวิชาอื่น ๆ 
ได ้

1.2 สามารถพัฒนาสื่อการสอนตามความเหมาะสมของวิชานั้น ๆ ได ้
1.3 เพื่อให้ผู้เรียนเห็นภาพและเข้าใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 
2.1 ควรมีการจัดทำสื่อที่หลากหลายเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน  
2.2 ควรมีการพัฒนาทักษะการใช้สื่อการสอนของผู้สอนในการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

และเพิ่มช่องทางการเรียนรู้ 
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