
 
 

การ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงนิ 
สำหรับโรงเรียนสุเหร่าหะยีมินา 

 

 
 
 
 

นางสาววาสนา ดาเหม็ง 
นายรภีภัทร ขันทสิทธ์ิ 
นางสาวณัฐชา นิกาจิ ๊

 
 
 
 
 
 

โครงงานนี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   

วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบริหารธุรกิจ  ปีการศึกษา 2565



ก 

การ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับโรงเรียนสุเหร่าหะยีมินา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นางสาววาสนา ดาเหม็ง 
นายรภีภัทร ขันทสิทธิ ์
นางสาวณัฐชา นิกาจิ ๊

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงงานนี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   

วิทยาลัยอาชีวศึกษาศาสนบรหิารธุรกิจ 
ปีการศึกษา 2565 



ข 

ชื่อโครงงาน : การ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับโรงเรียนสุเหร่าหะยีมินา 
ประเภทวชิา : พาณิชยกรรม 
สาขาวิชา : คอมพิวเตอร์ธุรกิจ   
ที่ปรึกษา : นางสาวสนธิยา โซ๊ะกิ๊ 

: นายฤทธิรงค์ ช่อฮวด 
ปีการศึกษา : 2565 

 

บทคัดย่อ 
 

โครงงานการ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับโรงเรียนสุเหร่าหะยีมินา มีวัตถุประสงค์เพื่อ   
1) จัดทำโครงงานการ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับโรงเรียนหะยีมินา 2) นำทักษะวิชาโปรแกรม
มัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอข้อมูลกราฟิกมาประยุกต์ใช้ในการดำเนินโครงงานนี้ 3) ให้เกิดความรักความ
สามัคคีในหมู่คณะและสามารถทำงานเป็นทีม ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที ่ 2 โรงเรียนสุเหร่าหะยีมินา จำนวน 30 คน เครื ่องมือที ่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล                
1) ตัวโครงงาน 2) แบบประเมินความพึงพอใจ การเก็บรวบรวมข้อมูล 3) ค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งความรู้
ต่าง ๆ ได้แก่ ห้องสมุด เอกสาร วารสาร งานวิจัย ที่เกี่ยวข้อง และข้อมูลออนไลน์ 4) แจ้งกำหนดการขอ
เข้านำเสนอการ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับโรงเรียนหะยีมินา 5) จัดเก็บข้อมูลจากแบบ
ประเมินความพึงพอใจและนักเรียนสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และค่าร้อยละ 

ผลของโครงงาน พบว่า การ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับโรงเรียนสุเหร่าหะยีมินา ในครั้ง
นี้จากการศึกษาผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจในการ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับ
โรงเรียนสุเหร่าหะยีมินา โดยภาพรวมมีความพึงพอใจค่าเฉลี่อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 
คิดเป็นร้อยละ 94.9 ของผูเ้ข้ารับการประเมิน บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่วางไว ้

จากการวัดความรู้ความเข้าใจจากการทำแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  จำนวน 30 คน 
พบว่าคะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย 2.17 และคะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 5.53 ซึ่งนักเรียนผู้เข้ารับการ
ประเมิน มีคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนตามประสิทธิภาพสื่อที่สร้างขึ้น 92.22/36.11         
ซึ่งมีผลต่างค่าเฉลี่ย 3.36 

โครงงานการ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับโรงเรียนสุเหร่าหะยีมินา ได้ดำเนินได้อย่าง
ถูกต้องทุกขั้นตอน ควรมีการนำโครงงานการ์ตูนอนิเมชัน เรื่องน้องบีออมเงิน สำหรับโรงเรียนสุเหร่า     
หะยีมินา พัฒนาต่อไป 

 
 
 
 

 


